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“Yarini Kodlayanlar” Egitim

Arastirmasi

i Degerlendirme

1 Yontem

1.1 Calismanin Kapsami

Arastirmanin hedef kitlesi Tirkiye Vodafone Vakfi ve
Habitat Dernegi isbirligiyle “Yarini Kodlayanlar” projesi
cergevesinde 7-14 yas grubunda kodlama egitimi
dogru
olglimlenebilmesi igin bir kontrol grubu olusturularak

verilen  ¢ocuklardir.  Egitimin  etkisinin

egitim almamis ¢ocuklarla da goérismeler yapiimistir.

Arastirmanin  soruformu Infakto RW tarafindan
hazirlanmis, Tiurkiye Vodafone Vakfi, Habitat Dernegi
yetkilileri

tarafindan onaylamasini takiben saha

¢alismasina hazir hale getirilmistir.
Calisma kapsaminda asagidaki konular sorgulanmistir;

e Bilgisayar okuryazarligi,
e Kodlama, algoritma, scratch gibi kavramlarin
bilinme diizeyi,

1.2 Saha Calismasi

“Yarini  Kodlayanlar” Etki
arastirma c¢alismasinin ilk asamasi tirlarda verilen
egitimleri kapsamaktadir.

“Yarini Kodlayanlar” tir egitimlerine katilan gocuklarin

Degerlendirme Analizi

Arastirma kapsaminda

egitim oOncesi ve sonrasinda doldurdugu soru
formlarindan elde edilen veriler ile yakin noktalarda
yasaylp, egitimlere katilmayan 403 c¢ocugun verileri

cesitli bazlarda karsilastiriimistir.

Arastirmanin  saha c¢alismasinda kendi kendine

doldurma yontemi kullanilmistir.

1.3 Veri Kontrol ve Analiz

alisma kapsaminda “Son Tes atilmcilarina e
| k da “Son Test” katil I k
olarak sorulan konular;

Dogrudan kazanimlar

e Scratch ara yiziini kullanabilme,
e Kukla ve dekor diizenleyebilme,
e Komut yazimi,

e Koordinat sistemi,

o Kodlama bilgi diizeyi

Egitim degerlendirmesi

e Egitimden memnuniyet,
e  Egitimi baskalarina tavsiye etme.

Kontrol, 6n test ve son test gruplarina gore kisi sayisi
dagihmi tabloda belirtilmektedir:

Grup Goriisulen Kisi Sayisi
Kontrol grubu 403
On test 505
Son test 492

Tamamlanan soru formlari Infakto RW tarafindan detayli kontrol edildikten sonra; SPSS istatistiksel analiz

programina aktarilan veriler detayli mantiksal kontrolden gecirilmis ve kontrol grubu, 6n test ve son test

karsilastirmali olarak analiz edilerek raporlanmistir.
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2 Ozet Bulgular

KATIL

IMCI PROFILI

Arastirmaya 7-14 vyas arasl c¢ocuklar
katilmistir.

Arastirmada, kiz katihmcilarin orani kontrol
grubunda ylizde 45, 6n testte ylizde 43 ve son
testte ylzde 42’dir. Erkek katihmcilarin orani
ise kontrol grubunda ylzde 55, 6n testte

ylzde 57 ve son testte ylzde 58'dir.

BILGISAYAR OKURYAZARLIGI

Kodlama ve yazilim gelistirme bilgisi
acisindan kontrol grubu ve 6n test
katihmcilarinin arasinda 6nemli bir fark
gozlemlenmezken (%35-%37), egitimden
sonra son test katilimcilarinda bilgi sahibi
oldugunu belirtenlerin oraninin ylizde 55’e
yukseldigi gortlmustir.

Bilgisayarda yazi yazma, resim gizme ya da
sunum hazirlama konularinda énceden
tecriibesi olup olmadigi soruldugunda,
kontrol grubu katilimcilarinin ylizde 60'inin,
on test katilimcilarinin ylizde 69’unun, son
test katilimcilarinin ise ylizde 74’tGnin olumlu
cevap verdigi gérilmustar.

On test katilimcilarinin yiizde 25, son test
katihmcilarinin yiizde 47’si daha 6nce
bilgisayarda yazilim gelistirdigini belirtirken,
kontrol grubu ve 6n test grubu arasinda
anlaml bir farklilik gérilmemistir.

EGITIM KAZANIMLARI

Egitimden sonra kodlama ve algoritmalarin
nasil ¢alistigini bilen katimcilarin oraninda
onemli bir artis gézlemlenmektedir; bu oran
on test icin ylizde 21 iken son testte ylizde
48’e yiikselmektedir.

Egitim sonrasinda 25 puanlik artisla en yiksek
ikinci fark oyunlarin nasil yapildigina dair fikri
olanlar arasinda gorilmistir. On testte

katilmcilarin yiizde 23’0 bu ifadeye katildigini
belirtmekteyken, son test katilimcilarinin
yluzde 49’u oyunlarin nasil yapildigina bir fikri
oldugunu belirtmistir.

Animasyon c¢izgi filmlerin nasil yapildigina dair
bir fikri oldugunu belirtenlerin orani kontrol
grubu ve 6n test katilimcilarinda ylzde 22-23
iken, egitim sonrasi bu konu ile ilgili bir fikri
oldugunu belirtenlerin orani ylizde 47 olarak
hesaplanmaktadir.

kavrami

Egitimden once kodlama

katiimcilarin ~ ylizde 63’4 tarafindan
biliniyorken egitimden sonra ylzde 76'si
tarafindan bilindigi gorilmustdr. Sorulan tim
kavramlarin bilinirliginin egitimden sonra
arttigi gorilmektedir.

On test katilimcilarinin yiizde 34’0 “scratch”
kavramini egitimden 6nce tanirken egitimden
sonra bildigini belirten katilimcilarin oraninin
ylzde 65’e yikseldigi gorilmektedir.
Kodlama mantiginin gercek hayat
problemlerini ¢ozerken kullanilabilecegini
disindigini belirten katihmcilarin oraninin
On testte ylizde 35, son testte ise 16 puanlk
artisla yiizde 51 oldugu gorilmektedir.

Son test katihmcilarinin  ligte  ikisi
olusturduklari kuklalari hareket ettirebilen,
kuklalarini tekrarh bir harekete gegirebilen ve
yazdiklari  komutlari istedigi bir tusla
calistirabilen bir bilgi seviyesine ulastiklarini
belirtmislerdir.

Son test katilimcilarinin yizde 63’
programda kukla ve dekor
dizenleyebildiklerini ve karakterlerinin kilik
degistirmesini saglayabildiklerini
belirtmislerdir.

EGITiM DEGERLENDIRMESI

Son test katilmcilarinin ylizde 81’i “katildiklari
Yarini Kodlayanlar” egitimlerinden memnun
oldugunu belirtmistir.
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Son test katilimcilarinin ylizde 80’i aldiklari
egitimin  bilgisayar  kullanimina  katkisi
oldugunu ifade etmistir.
“Yarini Kodlayanlar” egitimleri katilimcilarin
ylzde 76’sinin yazilim gelistirme alanindaki
bilgisine katki saglamistir.

Son test katilimcilarinin yizde 81'i ileride
yazilim gelistirmeyi dlisinmektedir.

Katilimcilarin ylizde 84’G aldiklari egitimleri
arkadaslarina tavsiye edeceklerini belirtmistir.
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3 Yarini Kodlayanlar Egitimleri Kontrol Grubu, On ve Son

Test Karsilastirmali Bulgular

3.1 Hayattan Memnuniyet ve Bilgisayar Okuryazarligi

Sekil 1.

%100

%80

%60

%40

%20

%0

sekil 2.

%80

%60

%40

%20

%0

Hayattan Memnuniyet

%74,1 %76,3
%69,2 '
Memnunum
H Kontrol Grubu m On Test O Son Test
Teknoloji ve Bilgisayar Kullanimi
%55,7
%36,8 %35,0
Bilgiliyim
H Kontrol Grubu m On Test @Son Test

Kontrol grubu, 6n test ve son test kapsaminda

gorusilen katilimcilara; hayatlarindan ne
derece memnun olduklart 0’in “Hi¢ memnun
degilim”, 10’un ise “Tamamen memnunum”
geldigi  bir

sorulmustur. Yandaki grafik her bir grup igin 8,9

anlamina skala  Uzerinden
ya da 10 diizeyinde yasamdan memnun

olanlarin toplam oranini géstermektedir.

Yarini kodlayanlar egitimini almamis olan
¢ocuklardan olusan kontrol grubu bazinda
bakildiginda; hayatindan memnun olanlarin
oraninin ylizde 69 oldugu goriilmektedir. Yarini
kodlayanlar egitimini almadan 6nce yapilan 6n
testte katihmcilarin yizde 74’G hayatindan
memnun oldugunu, son test katilimcilarinin ise
ylzde 76’sinin hayatindan memnun oldugu

gorilmektedir.

Bilgisayar ve teknoloji hakkinda kendilerini ne
kadar bilgili hissettikleri 0'in  “Hi¢ bilgili
hissetmiyorum”, 10’un ise “Tamamen bilgili
geldigi  bir
Uzerinden sorulmustur. Yandaki grafik her bir

hissediyorum” anlamina skala
grup icin 8,9 ya da 10 diizeyinde bilgisi oldugunu

belirtenlerin toplam oranini géstermektedir.

Kontrol grubu ve on test katiimcilarinin
bilgisayar ve teknoloji konularindaki bilgi diizeyi
ylzde 35-37 civarinda olup, bu agidan énemli bir
fark gozlemlenmemektedir. Egitimden sonra
yapilan son testte ise bilgi dlzeyinin arttig,
56’sinin

hissettigini

kendisini bu
belirttigi

katilimcilarin  yizde

konularda bilgili

gorilmastar.

"Yarini Kodlayanlar" Tir Egitimleri Etki Degerlendirme Arastirmasi



Sekil 3. Kodlama ve Yazilim Gelistirme Konularinda Bilgili Hissetme

%80
%60 %54,5
%40 %36,4 %34,6
%20
%0
Bilgili hissediyorum
m Kontrol Grubu m On Test Son Test

Kodlama ve yazilim gelistirme konularinda katilimcilarin kendilerini ne derece bilgili hissettikleri 0'in “Hig bilgili
hissetmiyorum”, 10’un ise “Tamamen bilgili hissediyorum” anlamina geldigi bir skala Gzerinden sorulmustur.
Yukaridaki grafik her bir grup icin 8,9 ya da 10 dizeyinde bilgisi oldugunu belirtenlerin toplam oranini
gostermektedir.

Kontrol grubu ve 6n test katilimcilarinin bilgi diizeyinin ylzde 34-36 oldugu anlasiimakta olup, iki grubun bilgi
dizeyi karsilastirildiginda anlamli bir fark gorilmezken; son test katilimcilarinda oran daha yuksektir, son test
katilimcilarinin ylizde 54U kodlama ve yazilim gelistirme konularinda bilgili hissettiklerini belirtmektedir.

Kodlama ve yaziim gelistirme konusunda bilgili hissettigini belirtme oraninda 20 puanlik bir artis
gozlemlenmektedir.

Sekil 4. Bilgisayar Okuryazarlig ile ilgili Konular (“Evet” Cevabini Belirtenlerin Orani)

Katilimcilara, grafikte yer alan ifadelerin her
birinin kendileri i¢in gecerli olup olmadig

Daha 6nce bilgisayar kullandin %87,5 sorulmustur. Her bir ifade igin “Evet” oranlarinin
%91,2 . e - . o

mi? g/a93,8 gosterildigi grafige bakildiginda; egitime katilan

Daha 6nce bilgisayarda oyun 20/898636 katihmcilarin ylizde 91’inin daha 6nce bilgisayar
oynadin mi? %"89"3 kullandigi gortlmektedir.

Daha &nce bilgisayarda video _%é/Sngz Daha 6nce bilgisayarda yazi yazmak, resim cizmek

. . . 039U,
izledin mi? %86,7 ya da sunum hazirlama tecriibesi olup olmadig

Evinde tablet ya da akilli %85,6 soruldugunda, kontrol grubu katimcilarinin

telefon var mi? %849 ylizde 60'inin, 6n test katilimcilarinin yiizde

69’unun, son test katiimcilarinin ise ylizde

Daha 6nce bilgisayarda yazi %60012 oL o .
yazmak, resim cizmek ya da... 5‘25;1346 74’tnin olumlu yanit verdigi goriilmektedir.
) - %650,2 Daha o©nce bilgisayarda yazilim gelistirdigini
Evinde bilgisayar var mi? %56,4 . s
%62,2 kontrol grubu ve 6n test grubundaki kisilerin
Daha 6nce bilgisayar %03/74?6, \ dortte biri belirtirken; egitimden sonra yapilan son
kullanimiyla ilgili bir ders ya... = "%60,8 testte katilimcilarin ylizde 47’si bu soruya olumlu

anit vermistir.

Daha énce bilgisayarda yazilim %26,4 y 3
e . %25,0

gelistirdin mi? %47 3

%0 %20 %40 %60 %80 %100

m Kontrol Grubu mOntest [@Son test
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3.2 Egitim Kazanimlari

Sekil 5. Teknoloji ve Yazihm ile ilgili Kazanimlar (“Cok Katiiyorum” ya da “Kesinlikle Katiliyorum” Cevabini
Belirtenlerin Toplam Orani)

Kodlama ve algoritmalarin nasil galistigini biliyorum 9
%47,7
. e %22,2
Oyunlarin nasil yapildigina dair bir fikrim var __%223,4—‘ %48,7
Animasyon ¢izgi filmlerin nasil yapildigina dair bir fikrim var __O/%é?;‘
%46,7
Telefon, bilgisayar gibi aygitlardaki uygulamalarin kendine ait _{&%EL‘
arayuzlerinin oldugunun farkindayim %46,7
Gergek hayat sorunlarina algoritma gibi bakabiliyorum -'E‘%ZIA,G_‘
%44,9
TUm programlarin gériinen yuziiniin arkasinda kodlar _%,;‘
oldugunu biliyorum %52,9
Her teknolojik cihazin kodlanabilecegini ve w
degistirilebilecegini diistinliyorum %50,9

Gercgek hayattaki bazi durumlarin algoritmayla ifade 221,7

edilebilecegini dustiniyorum %47,5
Bilgisayar ve akilli cihazlarda her islemi yapmak igin uygun %28
kodlari yazabilecegime inaniyorum %50,9

Yazdigim kodlarla robotlari ve diger elektronik aygitlari __"{23333_‘

hareket ettirebilecegimi diisiinilyorum %52,3
Kodlama mantiginin gercek hayat problemlerini ¢ozerken _%‘3%4?,86_‘
kullanilabilecegini diisiinilyorum %50,7

0,
Kodlamanin bilimle olan baglantisinin farkindayim o338

%54,1

0,
Matematik ve kodlamanin iliskisini anlayabiliyorum _3_%%’5_8,9_‘
%53,3
0,
Kodlamanin sanatla olan baglantisinin farkindayim _f‘%%,ﬁ_‘
%46,5
Kodlamanin insanlar arasi iletisimle olan baglantisinin m?f%gl’%
farkindayim %49,1
Bazi olaylarin tekrarh dongitiler iginde oldugunu w
distniiyorum %48,7
I . . %43,5
Kodlamanin gelecekte her seyle ilgili olacagini disiiniiyorum %47,0
%54,9
Herhangi bir isi yapmak i¢in adim adim sirali faaliyetler _ES%Z
gergeklestirmesi gerektiginin farkindayim '%57,9
%0 %20 %40 %60 %80
m Kontrol Grubu ®Ontest [@Son test

Goruslilen ¢ocuklara yukaridaki grafikte yer alan ifadelere ne derece katildiklari sorulmustur. Grafikteki her bir bar
“Cok Katilyorum” ya da “Kesinlikle katiliyorum” yanitini verenlerin toplam oranini géstermektedir. Grafige
bakildiginda; her bir konuda egitim sonrasi bir kazanim oldugu anlasilmaktadir.

Egitime bagh olarak en yiksek kazanimin kodlama ve algoritmalarin nasil ¢alistigini bilme konusunda oldugu
anlasiimaktadir. On test ve kontrol grubu katilimcilarinin yiizde 21’i bu ifadeye katildigini belirtirken egitimden
sonra bu oran yilizde 48’e ylkselmistir.
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Egitim sonrasinda 25 puanlik artisla en yiiksek ikinci fark oyunlarin nasil yapildigina dair fikri olanlar arasinda
goriilmustiir. On testte katimcilarin yiizde 23’U bu ifadeye katildigini belirtmekteyken, son test katilimcilarinin
ylUzde 49’u oyunlarin nasil yapildigina bir fikri oldugunu belirtmistir.

Animasyon cizgi filmlerin nasil yapildigina dair bir fikri oldugunu belirtenlerin orani kontrol grubu ve 6n test
katihmcilarinda yiizde 22-23 iken, egitim sonrasi bu konu ile ilgili bir fikri oldugunu belirtenlerin orani ylizde 47
olarak hesaplanmaktadir.

Telefon ve bilgisayar gibi aygitlardaki uygulamalarin kendine ait ara yizlerinin oldugunun farkinda oldugunu
belirtme oraninda ve gercek hayat sorunlarina algoritma gibi bakabilme becerisinde de benzer oranlarda
kazanimlar saglandigi anlasiimaktadir.

On test ve son test arasinda en az puan farki herhangi bir isi yapmak icin adim adim sirali faaliyetler
gerceklestirmesi gerektiginin farkinda olanlar arasinda gorilmustir. 7 puan fark olan bu konu icin oranlar 6n testte
ylzde 51, son testte ylizde 58'dir.

Sekil 6. Kavramlarin Bilinirligi (“Evet” Cevabini Belirtenlerin Orani)

Katilimcilara grafikteki kavramlarin hangilerini

tanidiklari sorulmustur. Kavramlarin arasinda en

%66,3 fazla bilinen “kodlama” olmustur. Egitimden énce

Kodlama %62,5 kodlama kavrami katiimcilarin  yiizde 63U

%76,1 tarafindan biliniyorken egitimden sonra yiizde

76’s1 tarafindan bilindigi gorilmistir. Her bir

kavramin taninirhginin egitimden sonra arttigi

Scratch gorilmektedir.

%65,0

En fazla puan artisi ise 31 puanla “scratch”
kavrami igin gerceklesmektedir. Kontrol grubu

Algoritma katilimcilarinin ylizde 31’i, 6n test katilimcilarinin

%62,0 ylzde 34’0 bu kavrami tanidigini belirtirken,

egitimden sonra ise scratch kavrami katilimcilarin

ylzde 65’i tarafindan bilinmektedir.
Koordinat sistemi

%51,9

%0 %20 %40 %60 %80 %100

mKontrol Grubu  EmOntest [@Son test
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3.3 Egitim Degerlendirmesi (Son Test)

Sekil 7. Dogrudan Kazanimlar (“Gegerli” Cevabini Belirtenlerin Orani)

Olusturdugum kuklalari hareket ettirebiliyorum

Kuklami tekrarh bir harekete gegirebiliyorum

Yazdigim komutlari istedigim bir tusla ¢alistirabiliyorum
Programda Kukla ve Dekor diizenleyebiliyorum
Karakterimin kilik degistirmesini saglayabiliyorum
Karakterlerimin donis izinlerini diizenleyebiliyorum

Scratch programi ile koordinat sistemini 6grendim

Kodlama igin matematiksel islemler kullanabiliyorum
Kuklami biydltip kiglltebiliyorum

Programimda karakterleri konusturabiliyorum
Olusturdugum programa degisken veri ekleyebiliyorum
Eger, Eger ise Degilse gibi kosullu komutlar olusturabiliyorum
Cizim yaparken agilardan yararlanarak sekiller gizebiliyorum
Programda kalem aygiti ile gizim yapabiliyorum
Programima ses komutu ekleyebiliyorum

Scratch programinin arayiiziin kullanabiliyorum

Scratch programini kullanarak bir oyun yapabilirim

Scratch programinin internet sitesinden hesap acabilir,...

Scratch programini kullanarak bir ¢izgi film yapabilirim

Egitimden sonra son test katilimcilarina dogrudan kazanimlarini 6lgmek amaciyla grafikte yer alan kazanimlarin
kendileri icin ne derece gegerli oldugu sorulmustur. Son test katilimcilarinin yiizde 66’s1 olusturduklari kuklalari
hareket ettirebilen, kuklalarini tekrarli bir harekete gecirebilen ve yazdiklari komutlar istedigi bir tusla

I 9566,4
I, o:66,0
I, ©:65,8
I, 03,0
I, 03,0
I 9:61,6
I, 0:60,4
I, 059,8
I, ;58,8
I, 0:57,9
I, 57,1
I, ;56,7
I, 06,5
I, 0:55,9
I, 9654, 7
I, ©:5¢,S
I, 053, 1
I, 052, 1
I, 546,

%0 %20

%40 %60

W Son test

calistirabilen bir bilgi seviyesine ulastiklarini belirtmislerdir.

Katilimcilarin yiizde 63’0 ise programda kukla ve dekor diizenleyebildiklerini ve karakterlerinin kilik degistirmesini

saglayabildiklerini belirtmislerdir.

Bir dnceki soruda egitim 6ncesi en disiik oranda taninan ve egitim sonrasi 31 puanlik artisin gézlemlendigi scratch

programini kullanma ile ilgili ifadelere gegerli yanitini verenlerin orani son testte ylizde 50 civarindadir.
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%80




Sekil 8. “Yarini Kodlayanlar” Egitiminden Memnuniyet Diizeyi

Memnunum;
()
%80,7 Bilmiyorum
; %9,1
Ne

emnunum ne
degilim; %5,0

Memnun
degilim;
%5,2

Sekil 9. Alinan Egitimin Bilgisayar Kullanimina Katkisi
Ne katkisi oldu
ne olmadi; %3,8
Katkisi
olmadi;
%8,2
4 Bilmiyorum;
%8,5
Katkisi
oldu;
%79,5

"Yarini Kodlayanlar" Tir Egitimleri Etki Degerlendirme Arastirmasi

“Yarini Kodlayanlar” bashgi altinda alinmis olan
egitiminden memnun olanlarin oraninin yiksek
oldugu gorilmektedir.

Memnun olanlarin orani yizde 81, olmayanlarin
orani ise sadece ylizde 5'tir.

Son test katimcilarinin yiizde 80’i aldiklari egitimin

bilgisayar  kullanimlarina  katkisi  oldugunu

belirtmistir.
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Sekil 10. Alinan Egitimin Yazilim Gelistirme Hakkindaki Bilgiye Katkisi

%100

%80

%60

%40

%20

%0

%75,9

Katkisi oldu

%6,6 %6,8
| ]
Ne katkisi oldu ne olmadi Katkisi olmadi

W Son Test

%10,7

Bilmiyorum

“Yarini Kodlayanlar” bashgi altinda aldiklari egitimin yazihm gelistirme hakkindaki bilgilerine katkisi oldugunu
belirten katilimci oranin yiizde 76, olmadigini belirtenlerin oraninin ise yiizde 7 oldugu gézlemlenmistir.

Sekil 11. Yazihm Gelistirmeyi Diisiinme

%100

%80

%60

%40

%20

%0

%81,3

Evet

%12,9

Sekil 12. Egitimi Tavsiye Etme

%100

%80

%60

%40

%20

%0

10

%84,3

Evet

%5,8
i —
Hayir Cevap yok
W Son Test
%10,1 %56
[ —
Hayir Cevap yok
B Son Test

Son test katilimcilarinin yizde 81’i ileride yazilim

gelistirmeyi dlisinmektedir.

Katilimcilarin yiizde 84’0 “Yarini Kodlayanlar” bashgi

altinda aldiklari  egitimi
edebilecegini belirtmektedir.

arkadaslarina

tavsiye
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3.4 Demografi

Sekil 13. Yas Dagilimi

%100
%80 66,4%
%58,8
%60
%41,2
%40 32,4%
%20
%0
7- 10 yas arasl 11- 14 yas arasl
B Kontrol Grubu OSon Test

Egitimlere katilan ¢ocuklarin ylizde 32’si 7-10 yas araligindadir. 11-14 yas arasi olanlarin orani ylizde 66’dir.

Sekil 14. Cinsiyet Dagilimi

%100
%80
%60 %54,6 %57,7
0,
%45,4 %42,3
- .
%20
%0
Kiz Erkek
B Kontrol grubu OSon test

“Yarini Kodlayanlar” egitimlerine katilan erkek ¢ocuklarin oraninin daha yiiksek oldugu anlasiimaktadir, son teste
katilanlarin yizde 58’i erkek, ylizde 42’si kiz gocugudur.
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