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1. GIRIS

1.1 MakeX Hakkinda

MakeX, gen¢ ¢ocuklara dnci olan bir robotik yarisma platformudur. Robotik Yarismalar, STEAM
karnavallari vb. araciligiyla insanlarin yaratilicik, paylasma ve is birligi duygularini asilamayi
hedefler.

Makex Robotik Yarisma Komitesi’nin ev sahipligini yaptigi MakeX Robotik Yarismasi, Shenzen
Makeblock Co. Ltd.tarafindan desteklenir ve Shenzen Hulu Maker Co Ltd. Tarafindan diizenlenir.
MakeX’in ana aktivitesi olarak, genclerin yarisma yoluyla tretkenlik, takim ¢alismasi, eglence ve
paylasma ruhunu kesfetmesini hedefler. Bilim, teknoloji ve egitim alaninda yilksek seviye
yarismalar araciligiyla yeniligi tesvik etmeyi, gengleri Bilim (S), Teknoloji (T), Mihendislik (E), Sanat
(A) ve Matematik (M) alanlarinda 6grenim konusunda onci olarak ve bu bilgileri zorlu ve ilgi
cekigici yarismalar araciligiyla problem ¢ozme Uzerinde kullanmayi amaglar.

1.2 MakeX Ruhu

Yariticihik: Biz meraklihgin ve inovasyonun, yarismacilari yetenekleriyle essiz yiiksek teknoloji isleri
¢ikarmak igin tesvik ettigini ve siirekli gelismeye davet ettigini savunuyoruz.

Takim Calismasi: Biz arkadaslik ve dayanismanin, yarismacilarin sorumluluk ve girisimcilik ruhu
algilarini gelistirmeleri konusunda ve iki tarafli kazananin oldugu bir gelisme adina igtenlikle takim
arkadaslariyla beraber calismayi tesvik ettigini savunuyoruz.

Eglenmek: Yarismacilarin, yarisma igerisinde pozitif ve saglikh bir zihin yapisi olusturmalarini
tesvik ediyoruz. Yolculuktan ve sireg icerisindeki gelisimden keyif alin.

Paylas: Yarismacilari “maker” olarak acik fikirli olmalarini ve bilgilerini, sorumluluklarini ve
eglencelerini rakipleri ve takim arkadaslari da olmak Uzere herkesle paylasmalarini tesvik
ediyoruz.

MakeX ruhu, MakeX Robotik Yarismalari icin kiltirel bir mihenk tasidir. Yarismacilar, mentérler
ve endUstri uzmanlari icin bir platform saglayarak fikirlerini, calismalarini degis dokus etmeyi ve
blyltmelerini, Uretkenlik asamasinda yeni yetenekler olusturmasinda genclere yardim
etmelerini, diger takim arkadaslarina saygi goéstermeyi 6grenmelerini, yarisma icerisinde eglenceli
bir hayat tecriibesi kazanmalarini, kendi sorumluluklarini ve bilgilerini paylasmak konusunda zevk



almalarini ve dlnyayr degistirime amaglarina ulagsmak igin siki ¢alismalarini ve gelecegi
bicimlendirmelerini umut ediyoruz.

1.3 2019 Sezonu Hakkinda

2019 sezonunda, MakeX, diinya capinda 30’dan fazla llkede ve bdlgede Bolgesel Robotik
Yarismasi dizenleyecek, Makex yarisma kurslarini yayinlayacak ve Steam 6grenimlerini diinya
genelinde gencler arasinda yayilan c¢esitli yarisma aktiviteleri diizenleyecek.

Hak kazanmis takimlar 2019 MakeX Dinya Sampiyonasina gidebilir ve 2019 MakeX Diinya
Sampiyonu olabilmek igin yarisabilir.

2019 Sezonun temas! “Sehir Koruyucusu” dur. Bu tema ana olarak yarismacilarin mantiksal
distinmelerini, stratejik takim calismalaribi ve problem ¢6zme yeteneklerini test eder.

Ekonomideki hizli degisimle beraber, bazi is alanlari, kar etmeyi amaglarken kentsel gevrelerde
ciddi derecede hava kirliligi, ¢op kirliligi ve toprak kirliligi gibi kirliliklere sebep olmaktadirlar. Bir
kez daha sehir gevresel krizin igine batmistir. Haydi cevresel krizi ¢dzelim ve sehrimizi koruyalim!



2. Katilim icin Gerekenler

2.1 Yarismacilar

Her takim igin yarismaci sayisi 1 veya 2’dir. Sezonun baslangig tarihi, yas hesabi yaparken dikkat
alinmasi gereken tarihtir. Sehir Koruyuculari yarismacisi olmak igin yarismacilarin 1 Ocak 2019
tarihinden sonra 16 ve 6nce 6 yasinda olmasi gerekmektedir.

Sezonun baslangicinda, yarismacilar gerekli egitim asamasinda olmalidir.(farkli egitim sisteminde
olan 6grenciler yas gereksinimini saglamalidir.)

2.2 Mentors
Her takim 1 ya da 2 mentore sahip olmalidir. Mentérler 18 yasindan yiiksek olmalidir.
2.3 Takim Numaralari
Takim numaralari bitiin yarisma boyunca takimlarin tek tanimlamasi olarak kullanilacaktir.

Her takim MakeX sitesinde takim olusturduktan sonra takim numaralari otomatik olarak
atanacaktir.

2.4 Tanimlayici Semboller

Her takimin bir logosu, takim adi ve slogani olmalidir. Takimlar Gniformalar, bayraklar, posterler,
rozetler, Uist dekorasyonu vb. Materyalleri kullanarak takim kaltirini gosterme konusunda tesvik
edilirler.

2.5 Takim Rolleri

MakeX Robotik Yarismasina katilim, bir ka¢ dakikalik rekabetten daha fazlasidir. Makex gencleri
takim kurmak icin katilim saglamaya tesvik ediyor. Takim icerisinde herkes operator, gézlemci,
miihendis, proje yoneticisi, reklam yoneticisi gibi rolleri oynayabilir. Yarismacilar MakeX’e



katilarak, sadece proje icin gereken profesiyonel bilgiye ulasmayacaklar ayrica halk iliskileri,
reklamcilik, proje yonetimi gibi gerekli yetenekler Gizerinde uzmanlasacaklar.

3. Kayit ve Basvuru

3.1 Hesap Kaydi

Katilimcilar ve mentorler MakeX’e kayit olmak igin telefon numaralarini (deniz asiri takimlar igin
E-mail) kullanabilir, kisisel bilgiyi doldurabilir ve karisilik gelen kimligi segebilir.

3.2 Takim Olusturma

Mentorler, MakeX resmi sitesi kisisel orta sayfasindaki “My Team” sekmesinden takimlari
olusturabilir. Takimlari olusturabilmek icin Uyelerin takim igin isim, logo, slogan ve tanitim
hazirlamalari, okulu (veya organizasyonu) ve llkeyi segmeleri gerekmektedir.

Takim ismi birkez olusturulduktan sonra degistirilemez.
3.3 Takim Yonetimi

Mentorler takimlari, resmi MakeX web sitesi kisisel orta ayfasinda “My Team” listesinde
olusturulmus bir bicimde bulabilir ve takim hakkindaki temel bilgileri glincelleyebilirler ama
system tarafindan atanmis takim numarasi ve takim ismini glincelleyemezler.

3.4 Yarisma Bagvurusu

Mentorler kayit sayfasina, resmi MakeX sitesinin kisisel orta sayfasindan “Event List” veya ana
sayfasindan ulasabilirler. Kayit icin gerekli bilgileri girip basvuru lcretini 6dedikten sonra basvuru
slireci sona erecektir.

3.5 Yarisma Yonetimi

Mentorler, takim tarafindan basvurulmus yarismalari, kisisel orta sayfa (zerindeki “My
Competitions” kismindan yonetebilirler.



4. Yarisma Prosediri

4.1 Yarisma
Gorevler yarismadan on glin 6nce aciklanacak ve “Mission Announcement” kismindan secilecek.

Latfen her yarisma oncesi duyuruya ve “Program Brosliri”ne dikkat ediniz.Eger “Program
Brosuri” ndeki glincellenirse, bu glincellenmis kurallar gegerlidir.

4.2 Ajanda

Her yarismanin ajandasi ger¢cek durumuna goére belirlenir. Yarismaya baslamadan énce her takim,
yarisma yerinde kaydini tamamlamasi ve teftisten gegmesi gerekmektedir.

4.3 Yarisma Yerinde Kayit

Bir takim yarisma yerine geldiginde, yerinde kayit islemini yapmak ve yarisma materyallerini
alabilmek icin mentor niifus clizdanini (veya pasaportunu) gorevliye gostermelidir. Mentor, takim
arkadaslarini yangin kagis yolu, mag takvimi, arena talim alani ve ¢ukur alani gibi konularda
bilgilendirmelidir.

4.4 Muihendislik Temrin Defterinin Sunulmasi

Elektronik temrin defteri: Takimlar, muhendislik temrin defterini, kaynak programlarini, takim
fotograflarini ve liretim fotograflarini toparlamali ve info@makex.cc adresine “2019 MakeX- XXX
Yarismasi—Takim No: - Yarisma Programi” (6rn. 2019 MakeX Diinya Sampiyonasi —X19016 — Sehir
Koruyucusu) mail bashginda yollanmadir.

Kagit mihendislik temrin defteri: Sehir Koruyucusu icin bir sunum olmadigindan dolayi her takim
1 tane kagit mihendislik temrin defterini teftis alanindaki gorevliye vermelidir.

Mihendislik temrin defteri yazim standartlarinin ayrintilarinin detaylari icin Iitfen “Ekler Bolim:
Mihendislik Temrin Defteri Rehberi” ne gz atiniz.


mailto:info@makex.cc

4.5 Teftis

Robotlar, teftisi gectikten sonra alistirma macgina ve formal yarismalara katilabilirler. Mufettisler
teftis gereksinimlerine gore detayl bir sekilde teftis edeceklerdir. Takimlar “MakeX Baslangi¢
Robot Kendi Kontrol Listesi”ni robotlarini gozden gecirmek icin kullanabilirler. Eger teftisten
gecemezlerse , takimin teftisten gecene kadar robotlarini diizeltmelerini ve gézden gecirmeleri
gerekmektedir.

4.6 Cukar Alani Dekorasyonu

Cukur alaninda her takimin kendi alani var. Takimlar, Takim Kiltiri Odili icin takimlarinin
dekorasyonunu, reklamini ve bayragini yapabilirler.

Ayrica, takimlar ¢ukur alanlarinda dinlenebilir ve robotlarini diizeltebilirler. Bu yiizden lutfen alani
temiz ve diizglin olarak tutunuz.

4.7 Yarisma Oncesi iletisim Bulusmasi

Yarismaya baslamadan 6nce, komite nelere dikkat edilmesi gerektigini ve hangi kosullarda ceza
alinabilecegini belirtecegi bir toplanti diizenleyecektir.

Sadece takim kaptanalarinin robotlarini getirmeden katilmalari gerekmektedir.
4.8 Takvim Duyurusu

Komite formal yarislardan en az 30 dakkika 6nceden mag takvimini ¢evrimici resmi siteden ve
ekranlar, bilten tahtasi gibi cevrimdisi kanallardan yayinlayacaktir.

4.9 Isinma Magli

Takimlar yerinde kaydi ve teftis slirecini tamamladiktan sonra isinma magina katilabilirler. Isinma
macinin ayarlanmasi yarisma yerindeki duyurular izerinden yapilir. Takimlar i1sinma magi igin
eslesmelidirler.



4.10 Yerlestirme Asamasi

Takimlar, Yerlestiriime Asamasi siiresince ittfaklardaki takim arkadaslarinin rastgele atanacagi 4
ayri maca katilim saglayacaklardir. Takimlar 4 ayri magtan aldiklari toplam puana gore
siralanacaktir.

Eger Yerlestirme Asamasindaki 4 ayri magtaki alinan toplam puanlar ayni olursa, 4 ayri magtaki
bagimsiz goérevlerdeki toplam puani ylksek olan takim daha yukarida siralanir.

Eger yukardaki kosullar ayniysa, takimlar arasindan 4 ayri magtaki toplam ittifak gérevi puani
yuksek olan takim daha yukarida siralanir.

Eger yukardaki kosullar da ayniysa, takimlar arasinda 4 ayri magta yarismayi daha kisa siirede
bitiren daha takim daha yukarida siralanir.

Eger yukardaki bitin kosullar ayniysa, ayni sekilde siralandirilmis iki takim ekstra bir mag daha
yapacaktir(sadece bagimsiz gérevlerde). Kazanan takim, yliksek bagimsiz gérev puanina sahip
olacak takimdir. Eger bagimsiz gérev puanlari ayni olursa, ekstra mag¢ devam eder.

4.11 ittifak Secimi

Yerlestirme Asamasindaki siraya gore ileri olan takimlar ittfaklarini segerler. %50’nin yukarisinda
siralandirilan takimlarin secildiklerinde reddetme imkani varken %50’nin altinda siralanirilan
takimlarin béyle bir hakki yoktur.

Bu asamada olusturulan ittfaklar Sampiyona Asamasi boyunca sabit kalacaktir. ittifak seciminden
sonra, ittifagin takim arkadaslarinin birbirleriyle iletisime gecebilmek icin 30 dakikasi vardir.

ileri olan takimlardan ittifak seciminin baslangicindan énce alanda bulunmayan takimlar secimden
vazgecmeye gonilli sayilir ve ileri takimlardan ittifak seciminin sonundan o©nce alanda
bulunmayan takimlar Sampiyona Asamasindan gonillii olarak vazgec¢mis sayilirlar.

Eger ileri olan takimlardan birisi Sampiyona Asamasindan ¢ikma durumu olursa asama vyerleri,
Siralama Asamasinanin siralamasina gore takip eden takimlara verilir.

Terfi Orani
Takim Numaralari: 101 veya daha fazla lleri gelen takimlarin sayisi: 64
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Takim Numaralari: 51-100 ileri gelen takimlarin sayisi: 32
Takim Numaralari: 32-50 ileri gelen takimlarin sayisi:16

Takim Numaralari: 13-31 ileri gelen takimlarin sayisi: 8

4.12 Championship Round

ittifaklar Sampiyona Turunda 3 tekli maca katilacaktir. ittifaktaki kirmizi ve mavi taraflar kendileri
tarafindan kararlastirilir. Sampiyonluk Turu final ittifak toplam puanlari, Sampiyonluk Turu final
skoru yiksek olan ittifaklar, Sampiyonluk Turu siralamasinda daha yiksek puan alir.

Eger son ittifak toplam puanlari Sampiyonluk Turunda ayniysa, daha yuksek ittifak gorev
puanlarina sahip ittifaklar daha Ust siralarda yer alir.

Yukaridaki kosullarin hepsi ayni ise, son tamamlanma siresi daha kisa olan ittifaklar daha Ust
siradadir.

Yukaridaki kosullarin timi ayni ise, ayni siralamada bulunan iki ittifak ek bir eslesmeye sahip
olacaktir (sadece bagimsiz gorev icin). Kazanan daha yliksek bagimsiz misyon puanlariyla ittifak
olacak.
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5.0ddl
5.1 Sampiyon ,ikincisi ,Uctinciiliik

Yarigmada Eleme Turu ve Sampiyonluk Turu, sampiyon ittifaki, ikincisi ittifak ve tGglinci sira ittifaki
yarismanin siralama sonuglarina gore belirlenir.

5.2 Teknolojiye odaklanan 6diil
Goriniim Tasarim Odiili

Goériinim Tasarim Odiilii, robotu yaratici, yenilik¢i ve sanatsal olan ekibe verilecek. Komite,
ekipleri distinme zincirlerini kirmaya, benzersiz tasarim ve yapi robotlarina gostermeye ve kendi
elleriyle miikemmel bir estetik ve teknoloji kaynasmasi olusturmaya tesvik eder.

Degerlendirme kriterleri:
1.Robot gériinim tasarimi sanatsal ve sisddr.
2.Robot gorinim tasarimi yenilikgi, 6zIG, pratik ve diger takimlarin robotlarina 6zgudir.
3.Miihendis dizlistl, robotun goériiniim tasariminin acgik ve ayrintili icerigini icermelidir.
Mihendislik Not Defteri Odiilii

Mihendislik not defteri, ekiplerin dosya olusturmasina ve tim 6grenme siirecini daha iyi
kaydetmesine yardimci olur. Robotlarin her bir gelisimi prototip tasarimindan, yapim robotundan
son hata ayiklamaya kaydedilmelidir. Odiil, yiiksek kaliteli miihendislik not defterlerine sahip
ekiplere verilecek.

Degerlendirme kriterleri:

1.Muhendislik not defterinin icerigi, temel bolimlerde ayrintili, iyi organize edilmis ve
olaganistudir.

2.Miihendislik igerigi, yaratici icerik ve diizen tasarimina sahip, iyi yapiimis.
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ittifak isbirligi Oduli

MakeX sadece teknik glicte bir rekabet degil, ayni zamanda rekabet taktigi ve takim isbirliginin
gerceklestirilme kabiliyetinin bir testidir. Odiil, yarisma taktigi ve takim isbirliginde iyi performans
gosteren takimlara verilir.

Degerlendirme kriterleri:
1.Rekabet stratejileri, yeni ve benzersiz, slirpriz bir hareket ile olan takimlar.

2.Ekip, muttefiki teknik 6zelliklerini bilmeli ve muttefikler igin gesitli isbirligi stratejileri
olusturmalidir.

3.Muhendis not defteri, isbirligi stratejilerinin agik ve ayrintili igerigini icermelidir.
5.3 Kiiltiir ve Maneviyat Uzerine Yogunlasmis Oddil
Roadshow Odiilii (MakeX Diinya Sampiyonasi)

Bu 6dil, robot yapimindaki tecriibelerini aktif olarak paylasan, takim kiltlrini yaratici bir sekilde
sergileyen ve Yol Gosterisi sirasinda hakimlerden en yliksek puani alan takima verilecek.

Degerlendirme kriterleri:

1.Sunum zenginligi: Takimlarin yol gdésterisine (PPT, video vb.) lyi hazirlanmis
materyallerini degerlendirin ve takimlari sinirh bir stre icinde kapsamli sekilde faaliyetler
ve robot Uretimi sergilemeye tesvik edin.

2.Yerinde gosterim ve ifade: Ekipleri projelerini ve ekip ruhlarini, net diisiinme ve akici
ifade ile sahnede yaratici bir sekilde sergilemeye tesvik edin.

Takim Kaltara Odali

MakeX Robotics Competition, essiz takim kiltliriind savunuyor. Takimlar takim kiltlrlerini, takim
afisleri, bayraklar, rozetler vb. Gibi cesitli sekillerde gosterebilirler. Baskalariyla iletisim kurmak
icin kendi armaganlarini da tasarlayabilirler.

Degerlendirme kriterleri:

1.Cukurlar alaninda ekip kulttrinG aktif olarak gosteren, digerleriyle aktif olarak iletisim
kuran ve yeni ekipleri taniyan ekip.
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2.Afis, bayrak, amblem, rozet gibi ¢esitli sekillerde ekip stilini gosteren ekip, diger
ekiplerden ve calisanlardan oybirligi ile 6vgi topladi.

Rekabet Ruhu Odulu

Rekabet Ruhu Odiilii, giiclii rekabet ruhuna sahip olan ve esitligi ve rekabet adaletini
koruyan takimlara verilecektir.

Degerlendirme kriterleri:

1) Ekipler yarismalara katilmal, hakemlere saygi gostermeli, yarisma kurallarina
uymali ve baslangicta yarismada esitligi ve adaleti korumahdir.

2) Ekipler herkese pozitif enerjilerini ve “gurur duymadan kazanma, lutufla
kaybetme” ruhunu gostermeli ve geligkilerle ve gatismalarla karsilagirken sakin
kalmahdirlar.

3) Ekipler proaktif ve isbirlikgi olmal, baslari belaya girecek diger ekiplere yardim
ve yardim sunmaya istekli olmalidir.

Ustiin Mentor Oduli

Odiil, iyi 6gretim etkileri elde eden ve milkemmel rekabet sonuglari elde etmek igin
takimlara liderlik eden mentorlara verilir.

Degerlendirme kriterleri:

1) Mentorlar, mikemmel sonuclar, ddiiller ve onurlar elde etmek icin ekipleri
yonlendirmelidir.

2) Mentorlar, sosyal medyada veya topluluk gruplarinda aktif olmali, kisisel katki
yapmali ve yiksek kaliteli icerikleri inisiyatifle paylagsmalidir.

5.4 Caylak Odli

Odiil, MakeX World Championship Eleme Turunda en iyi caylak ekibine (2019'da yeni giren
takimlar) verilir.

5.5 MakeX'i Tesvik Ettigi icin Biyiikelgi Odiilii

MakeX'in temel ruhlar Yaraticilk, Takim Calismasi, Eglence ve Paylasma'dir. MakeX
gencleri aktif olarak 6grenmeye, iletisim kurmaya ve degis tokus etmeye tesvik eder. Takim
arkadaslari  ya da rakipleri olsun, MakeX tim vyarismacilarin birbirlerinden
O0grenebileceklerini, blylyebileceklerini, arkadashk kazanabileceklerini ve mutluluktan
keyif alabileceklerini umuyorlar. Odiil, 2019'da MakeX Robotik Yarismasi'ni aktif olarak
tanitan, MakeX kiltirind tanitan ve MakeX Robotik Yarismasi ruhunu uygulayan kisilere
verilecek. Odiil yalnizca 2019 MakeX Diinya Sampiyonasinda verilir.
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Degerlendirme kriterleri:
1)2019 sezonunda MakeX Robotik Yarismasi'na aktif olarak katilanlar.

2) MakeX Robotik Yarismasi'ni sosyal medyada, toplulukta, forumda ve diger
platformlarda inisiyatif olarak tanitmak ve MakeX'in ruhunu tanitmak isteyen
bireyler: Yaraticilik, Takim Calismasi, Eglence ve Paylasma.

3) Takimlarin bu 6dili teslim etmesi gerekir. Basvuru yontemi ve yol gésteriminin
ozel gereklilikleri icin litfen daha sonra agiklanacak olan "2019 MakeX Diinya
Sampiyonasi Program Brosliri" ne bakin.

5.6 MakeX Ustiin Takim Odiilu

MakeX, genclerin ekip calismasiyla yarattiklarini ve paylasimda buytduklerini
savunuyor. Heyecan verici ve zorlu yarismalar araciligiyla, MakeX gengleri bilim,
teknoloji, mihendislik, sanat ve matematik 6grenmeleri icin yonlendirmeye ve
pratik problemleri ¢6zmede bu tir bilgileri uygulamaya ve ayni zamanda insanlarin
yaraticilik, paylasim ve isbirligine olan coskularini tesvik etmeyi taahhiit eder.

Odiil, 2019'da en kapsaml giigle en hizli biiyliyen takima verilecek. Odiil yalnizca
2019 MakeX Diinya Sampiyonasinda verilecek.

Degerlendirme kriterleri:

1) 2019 sezonu boyunca MakeX Robotik Yarismasi'na aktif olarak katilan ve
mukemmel rekabet sonuglari olan takim.

2) 2019 sezonu boyunca MakeX Robotik Yarismasi'na aktif olarak katilan
takim, mikemmel rekabet sonuglari ile.

3) Ekip kiltlirinl aktif olarak olusturan, sosyal medyada, toplulukta,
forumda ve diger platformlarda MakeX Robotics Yarismasi'ni tesvik eden ve
MakeX'in ruhunu, Yaraticihik, Takim Calismasi, Eglence ve Paylasma'yi
tanitiyor.

4  Ekip, makul bollinme ve ¢alisma modeli ile iyi bir bilgi ve beceri, klltir
birikimi ve yeni lyelerin yetistirilmesi konusunda basarili olmalidir.

5) Takimlarin bu oduli vermeleri gerekir. Basvuru yontemi ve yol
gosteriminin 6zel gereklilikleri icin litfen daha sonra acgiklanacak olan "2019
MakeX Diinya Sampiyonasi Program Broslriini" inceleyin.

5.7 MakeX Ustiin Liderlik Odiilu
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Ustiin Liderlik Odiilii, mikemmel yonetim kabiliyetine ve yaratma ruhuna sahip, bilgi ve
becerileri paylasmaya istekli, iyi rekabet sonuclarina ulasan lider ekiplere verilecek. Ayni
zamanda, birey takim igin mutluluk getirmeli, takim dGyelerinin kisisel idealleri
gergeklestirmesine yardimci olmali, kisisel hedeflerini takim hedefleriyle ayni hizaya
getirmelidir. Odiil yalnizca 2019 MakeX Diinya Sampiyonasinda verilir.

Degerlendirme kriterleri:

1.)BitlinlGglu ve dardstliglu olan birey, ahlaki bir karakter ve sirekli bilimsel
arastirma ruhuna sahiptir.

2.)Mikemmel takim ydnetimi yetenegi olan birey, ekibe Ustlin kisisel katki
saglamali ve ekibe milkemmel sonuglar elde etmesini saglamalidir.

3.)MakeX Robotik Yarismasi ruhunu paylasmaya ve desteklemeye istekli olan birey:
Yaratma, Takim Calismasi, Eglence ve Paylasma cesitli sekillerde.

4.)Takimlarin bu 6dila teslim etmeleri gerekiyor. Basvuru yontemi ve yol
gosteriminin 6zel gereklilikleri icin liitfen daha sonra aciklanacak olan "2019 MakeX
Diinya Sampiyonasi Program Brosiri" ne bakin.

5.8 Sampiyon, ikincisi, Yillik Puanin Ugiinciisii

Yillik Puan Sampiyonu, Yillik Puan Kazanan, Yillik Puanin Uglinciisti, 2019 sezonunda ekibin
yillik puanlarinin siralamasina gore ilk ii¢c takima verilecek. Odiiller sadece 2019 MakeX
Dilinya Sampiyonasinda verilir.

5.9 Yillik En lyi Sekiz Nokta

Takimlarin yillik puanlarinin 2019 sezonu siralamasina gore 4. siradan 8. siraya kadar
takimlara En lyi Sekiz Puan verilecektir. Bu o6dil yalnizca 2019 MakeX Diinya
Sampiyonasinda verilir.
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6.2019 Sezon Plani

2019 sezonunda, 2019 MakeX Diinya Sampiyonasi ve puan yarisi olacak. Puan yarisinda yeterli
olacak takimlar 2019 MakeX Diinya Sampiyonasinda yarismaya hak kazanacaklar.

6.1 Puan Yarisi

Takimlarin sayisina gore, yarisma 5 tiire ayrilir: A, B, C, D, E. Takimlarin elde edebilecegi puanlar
sirlamaya gore 30 — 210 arasinda degismektedir.

6.2 MakeX Dinya Sampiyonasi

Dinya Sampiyonasinin yeterlilik asamasinda, takimlar topladiklara puanlara gore farkh gruplara
ayrilacaklar. Her ittifak sistem icerisinde rastgele olacak sekilde yeniden yerlestirilecek. Ancak
Eleme turu siralama bolimiinde, hicbir grup arasinda bir farklilik bulunmayacak; bunun anlami,
tim takimlar topladiklari puanlara gore asagidan yukariya dogru siralanacaklardir.

6.3 Tek Odiil icin Yillik Puan

Puan yarisinda, tek 6duili kazanan takim ek yillik puan almaya hak kazanacak.
Bir takim iki veya daha fazla tek 6dilden yillik puan toplayabilir.

Takimlar, Teknolojiye odaklanarak bir adet 20 yillik puan alabilirler.

Takimlar, Kiltir & Ruh’a odaklanarak bir adet 10 yillik puan alabilirler.

Takimlar, Ustiin Mentor(Akil hocasi) Odili'ni alarak ek yillik puan alamazlar.
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7. Hakemlik ve Basvuru
7.1 Sonug Onayi

E1l. Sonuglarin dogrulanmasi: Tek bir oturum sona erdiginde, her iki ekibin kaptanlarinin sonuglar
hakemlerle dogrulamasi ve ardindan sonu¢ formunu imzalamasi gerekir. Her iki takim da
imzalarinin ardindan bu tek seansin sonuglarina itiraz etmeyecektir.

E2. Uyusmazlik ¢6zimi: Eger kaptanlar hakem tarafindan sunulan sonuglari kabul etmiyorsa,
sonug formunu imzalamayi reddedebilirler. Bunun yerine sonuglar formun notlar kisminda durum
hakkinda gerekli aciklamalari yapmak ve orada imzalamalari gerekmektedir.

7.2 Basvuru Prosediri

E3. Basvuru Gereklilikleri: Basvuru prosediirleri ve sivil katilim ruhuna uygun olarak “gecerli
basvuru siresi” icinde yapilmalidir.

E4. Basvuru Prosediri: Takim Kaptani, basvuru formu doldurmali, ardindan asil durumu
arastirmakla ylikimli hakem kurulu ile isbirligi yapmakla ytkimlidir. Eger Hakem Kurulu gerekli
gorir ise kurulun belirledigi bir yerde hazir bulunulmali. Arastirma (inceleme) sirasinda, basvuru
yapan takim, kaptani tarafindan temsil edilmeli ve yalnizca takim kaptanlari ve yarismacilar
bulunmalidir. Hakem kurulunun yarismacilarla yalniz konusmaya ve mentor(akil hocasi),
yarismacilarin aile ve akrabalari ile iletisimden kaginmaya hakki vardir.

7.3 Gegerli Basvuru Siiresi

ES. Gegerli Basvuru Stiresi  Normal olarak basvuru, yarisma bitiminden sonraki 30 dakika icinde
yapilmalidir. Litfen yarismadan 6nce belirli etkin basvuru siresi icin Program Brosiriini kontrol
edin.

E6. Varligin Gecerliligi: Basvuruyu yapan ve katilimcilar belirlenen yer ve zamanda hazir
bulunmalidir.

E7. Basvuru Yaniti: Normal olarak Hakem Komisyonu basvuru yanitlarini ayni glin yarismadan
sonra ya da ertesi glin yarisma baslamadan 6énce aciklar.
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7.4 Sartname Disinda Kalan itiraz

E8. Geciken Basvurular: “Gegerli Basvuru Siresi” igerisinde yapilmayan basvurular gegersiz ve
kabul edilemez olarak degerlendirilecektir.

E9. Basvurularda Hazir bulunmama durumunda: Eger, katilimci zamaninda belirlenen yerde hazir
bulunamaz ya da arastirma(inceleme) sonuglanmadan ayrilir ise basvuru gecersiz sayilacaktir.
Eger Katilimcl zamaninda bulunamaz ise Hakem komisyonu, sonucu dogrudan belirleyecek ve
nihai sonug haline getirecektir.

R1. Sartin Disinda Kalan Fazladan Kisilerin Bulunmasi:Mentor(akil hocasi), aile bireylerinin
katilimcilarin yaninda bulunmasi durumunda katilimci bu durumdan dolayr hakem kurulu
tarafindan uyarilir.

Birden fazla uyariya maruz kalinmasi durumunda diskalifiye s6z konusudur.

R2.Basvurunun Talepleri agik degil ise: Eger Hakem komisyonu basvuruyu anlamlandiramaz ya da
arastirma(inceleme)’ye duygu faktori etki ederse Komisyon takimi uyaracaktir.

Birden fazla uyariya maruz kalinmasi durumunda diskalifiye s6z konusudur.

R3. Nezaketsiz(Kaba) Basvurular: Her iki taraf da medeniyet disi eylemler veya rahatsiz edici
davranislar ve kelimeler kullanamaz, yapamaz.

Birden fazla uyariya maruz kalinmasi durumunda diskalifiye s6z konusudur.

R4. Baskalari Tarafindan Yapilan Basvurular: Basvuru yapanlar takim Gyesi olmasi gerekmektedir
aksi takdirde basvurulari kabul edilmeyecektir.

Birden fazla uyariya maruz kalinmasi durumunda diskalifiye s6z konusudur.
7.5 Hakemlik Proseduiri

E10. Hakemlik Prosediirti: Hakem Komisyonu, bas hakem, hakem danismani ve teknik sorumlu
kisilerden olusmaktadir.Bu komisyon basvurularin kabul edilmesi ve arastirmalarin(incelemelerin)
ylritilmesi ve uygun rekabet kosullarinda, diristlik ve adil sekilde siireclerin sorunsuz
ilerlemesinden sorumludur. Herhangi bir yarismaya ait tekrar oynatilan videolar ve fotograflar
yanlis ¢ekim agilari nedeni ile yalnizca referans olarak kullanilabilir ancak tahkim karari alarak
kullanilamaz.

E11.Hakem Sonuglari: Hakem sonuglari ikiye ayrilir, “Yarismanin orijinal sonucu” ya da “Rovans”
iki takim arasinda ve bu tekrar basvuramayan iki takim olmali.

E12. Ek Uyarilar: Hakem komisyonu, nihai sonucu belirler ve hicbir taraf basvuru sonucuna bu
noktadan sonra itiraz edemez.

18



E13. Hakem Sonucunun Uygulanmasi: Hakemlerin karari “Révans” ise, iki takimin 6éngorilen yer
ve zamanda yeniden karsilasmasi gerekir. Takimlardan herhangi birinin karsilasmanin yapilacagi
yere 5 dakika iginde ulasamamasi durumunda, takim gekilmis sayilacaktir.
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8.Yarisma Beyani
8.1 Yarisma Dokiimanlarinin Giincellenmesi

Resmi belgeler ve dosyalar, MakeX Komitesi tarafindan saglanan Rekabet Kilavuzu, Ekipman
Kilavuzu Kitapcigl, Kural Videosu dahil ancak bunlarla sinirli degildir. Yarismacilar, yarismadan
once bu belge ve dosyalarin giincellemelerine dikkat etmek zorundadir. Yarismacilarin dokiiman
ve dosya giincellemelerine ayak uyduramamasi, yarismacilarin kendi sorumluluklari altindadir.
Tim resmi belgeler ve dosyalar MakeX resmi web sitesinde (www.makex.cc/en) glincellenecektir.

Yarisma Rehberi

MakeX Robotik Yarisma Komitesi, tim sezon boyunca Yarisma Rehberini gbzden gecirme ve
gelistirme hakkini sakli tutar. Yarismacilar ve mentorlar, MakeX resmi web sitesinden en son
strimu indirebilirler.

Soru, Cevap ve Paylasim

TUm yarismacilar, mentorlar ve robot meraklilari, soru sorabilir veya deneyimlerini sosyal medya
platformlarinda paylasabilir. Mesaj gonderen ve cevaplayan herkes ag etigine uymalidir.
Sartname disinda olan cevrimici konusmalar yasaklanacak veya silinecektir.

8.2 Yeterlilik Beyani

MakeX Komitesi, yarismaci ruhunu veya hakkaniyetini ciddi sekilde ihlal ederek, glivenlik veya
teknik gereklilikleri yerine getirememek de dahil olmak ancak bununla sinirh olmamak Uzere
herhangi bir nedenle yarismaciyi diskalifiye etme hakkini sakli tutar.

8.3 Telif Hakki Beyani

Shenzhen Hulu Maker Co., Ltd. bu Yarisma Kilavuzunun telif hakkini sakli tutar. Shenzhen Hulu
Maker Co., Ltd sirketinin yazili izni veya izni olmadan, herhangi bir ag ortami, elektronik ortam
veya yazili ortam dahil ancak bunlarla sinirli olmamak lizere, herhangi bir kurulus veya kisi
tarafindan g¢ogaltilamaz.

8.4 Yasal Uyari

2019 MakeX Robotik Yarismasi'ndaki tim yarismacilar, MakeX Robotik Yarismasi'nin
sirdurilebilir gelisimi icin glivenligin en 6nemli konu oldugunu tamamen anlayacaklardir. Tim
yarismacilarin ve organizatorlerin haklarini ve menfaatlerini korumak icin, ilgili yasa ve
yonetmeliklere gore, 2019 MakeX Starter - City Guardian'a kayith tim yarismacilar, asagidaki
glivenlik kosullarini kabul etmeli ve bunlara uymalidir:

Yarismacilar, robotlariinsa ederken gerekli giivenlik dnlemlerini alirlar ve robotlari insa etmek icin
kullanilan tim parcalar vyasal Ureticilerden satin alinir. Yarismacilar, robotlarin yapisal
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tasarimlarinin incelemenin uygunlugunu gz 6nilinde bulundurmasini ve yarismanin ev sahibi ile
aktif bir sekilde galismasini saglamalidir.

Robotlar icin potansiyel glvenlik tehlikesi olan parcalari degistirirken ve kullanirken, ulusal
yasalara, diizenlemelere ve kalite ve givenlik standartlarina uygun olmalidir. Bu islemler, ilgili
mesleki niteliklere sahip kisiler tarafindan uretilecek ve isletilecektir.

Yarisma sirasinda, ekipler ingaat, test ve hazirlik gibi tim eylemlerin kendi ekibine ve diger
ekiplere, hakemlere, personele, izleyicilere, ekipmanlara ve arenalara zarar vermemesini
saglayacaktir.

insaat ve rekabet siirecinde, ulusal yasalari, diizenlemeleri veya standartlari ihlal edebilecek
herhangi bir eylem olursa, tim sonuglar yarismacilarin kendilerine aittir.

Destekgi tarafindan satilan ve tedarik edilen yarisma kitleri ve parcalari, Shenzhen Makeblock Co.,
Ltd., talimatlara uygun olarak kullanilacaktir. Shenzhen Makeblock Co., Ltd. ve MakeX Komitesi,
yanlis kullanimdan kaynaklanan herhangi bir yaralanma veya mal kaybindan sorumlu
olmayacaktir.

8.5 Rekabet Rehberi Beyani

MakeX icin resmi dil Cince'dir. Takimin hazirlik siirecini kolaylastirmak igin ingilizce veya diger dil
cevirileri hazirlanmaktadir. ingilizce'ye gevrilmis tiim belgeler sadece referans igindir.

MakeX Robotlar Rekabet Komitesi, MakeX Robotlar Yarismasi - City Guardian icin Rekabet
Kilavuzu'nun nihai yorumunu sakli tutar.
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Ek Bolim: Mihendislik Not Defteri Rehberi
2019 MakeX Robotik Yarismasi

Muhendislik Not Defteri Kilavuzu
*Talimat:

1.Muhendislik defterinin degeri: Ekibin dosya olusturmasina ve tim 06grenme sirecini
kaydetmesine yardimci olur. Bu nedenle, mihendislik defterinin kaydi yarisma igin tim hazirlik
sirecinden ge¢melidir.

2. Mihendislik notu teslimi: Ekipler ¢evrimici belgeleri veya el yazisini kullanabilir. Hangi yolu
kullanacak olursaniz olun, her ekip yerinde bir bildiri sirimu sunmalidir.

1) Elektronik miihendisligi not defteri: Ekip, mihendislik notlarinin metin strimind, kaynak
programi, takim fotograflarini, robot fotograflarini, Gretim fotograflarini su adrese génderecektir:
info@makex.cc, mail bashgi: “2019MakeX XXX Competition - Team No. - Rekabet Programi ”(6rn.
2019MakeX Diinya Sampiyonasi - X19016 - City Guardian), internetteki kayit tarihinden énce.

2) Mihendislik defterinin bildiri siiriimii: Yarisma programlari (Cesur Gezgin ve Giiclii ittifak)
sunum sirecini gerektirdiginden, bildiri sunumunun 2 nishasi her ekip tarafindan sunum
sahasindaki hakemlere sunulur.

Sunum sireci yoksa (City Guardian), ekiplerin kagit versiyonun 1 kopyasini inceleme alanindaki
personele gondermeleri gerekecektir.

3. Tim teknik &dllerin (Acik Kaynak Teknoloji Odiilii hari¢) degerlendirilmesi icin mithendislik
defterleri gerekecektir. Her 6diliin degerlendirme kriterleri icin [Utfen Yarisma Rehberine bakiniz.

Kapak Temel Gereksinimleri

Takim ismi, takim numarasi ve yarisma programi miihendislik defterinin dis kapaginda yer
almahdir.

icerigin Temel Gereksinimleri
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1. Dizin igerigi

Dizin igerigi olusturmak, sunum jirilerinin ilgili bolimi gbézden gecirip hizlica bulmasini
kolaylastirir.

2. islem kayitlari

Robotlarin gelistirilmesi prototip tasarimindan, robotun yapimina ve hata ayiklamaya kadar
kaydedilmelidir. Tim yazilarin, tasarim gizimlerinin, hesaplama siirecinin, devre semalarinin vb.
Resimlerini saklayin ve bunlari miihendislik defterine yerlestirin.

1) Robot binasi ilerleme ¢izelgesi

2) Tasarim ilham / kroki

3) Teknik prensip (farkl parcalara demonte edilebilir)
4) Adim adim (retim (net resimlerle)

5) Karsilasilan problemler ve ¢oziimleri

Sorun ornekleri:

Hangi teknik arizalarla karsilastiniz? Neden basarisiz oldunuz, sonunda problemleri nasil
¢O6zdinlz?

Robotlar igin ne gibi ¢alismalar yaptiniz? Hangi iyilestirmeler saglandi?

Projenizin ilerleme programi planlandig gibi gidiyor mu? Hangi kazalar veya gecikmeler oldu?
Nasil duzeltilir?

Takim Uyeleri arasinda herhangi bir anlasmazlik oldu mu? Nasil ¢oziltr?
3.Projelerin Ozeti

1) Projenin yapisi ve islevi (resimler ve yazi ile birlikte)

2) Projenin teknik yenilikleri

3) Puanlama ve savunma icin rekabet stratejileri

4. Takim tanitimi

1) Her takim Uyesinin kisa biyografisi ve takimdaki rol.

2) Kaltur gosterimi (logo, takim bayragi, slogan, poster, tisort vb.)

3) Mikemmel basarilarin paylasimi (Hikayeler)

5. Paylasmak duygular ve diger seyler (istege bagl)

1) Yarismada basari (Teknik)
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2) Yarismada Bliyime (Manevi)

3) Rekabet igin oneriler
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